Criando uma calculadora
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Escopo: Ensinar conceitos basicos de programacéo aplicaveis em um projeto real. Iremos
ensinar a turma o conhecimento necessario para a criagao de um aplicativo basico que sera
uma calculadora, onde dois termos em caixas de textos sdo calculados em uma outra caixa
de texto que exibira o resultado. A calculadora devera ter as quatro operagdes basicas de
soma, subtracdo, multiplicacao e divisdo. Tivemos como base o seguinte layout e blocos
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Blocos légicos

Entregaveis:

Project Charter (este documento)
Sprint Backlog

Analise dos resultados obtidos
Apresentacéo final

Stakeholders: Professor Marcos Borges, responsaveis da institui¢cao, alunos.
Recursos: Computadores com acesso a Internet.

Ferramenta: Applnventor (http://appinventor.mit.edu/explore/#)

Pré-Requisitos: Nao é necessario nenhum conhecimento prévio..

Conceitos a ensinar:

Algoritmo

Ferramenta (ambiente do Applnventor)
Variavel

Logica condicional

Lacos de repeticéo

Conceitos de Layout

o Arranjos de layout
o Componentes de midia
o Componentes de interface:
m Caixas de texto
m Botdes
m Label

e Criagao e controle de eventos


http://appinventor.mit.edu/explore/#

Carga horaria: 8hrs

Método de avaliagao: Avaliagao cada aula tera um objetivo a ser cumprido, e, ao final das
aulas avaliaremos individualmente o resultado com critérios selecionados para tal objetivo
(Exemplo: O objetivo da aula é desenvolver o layout do aplicativo, ao final da aula iremos
avaliar os layouts criados)

Riscos do projeto: Diminui¢do da frequéncia dos alunos, curto tempo para o
desenvolvimento das aulas, indisponibilidade de conexao a internet, de computadores ou de

salas.

O que nado é escopo: Formatar ou prestar suporte aos computadores danificados.



