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Neste processo, a equipe de desenvolvimento realizará a programação, criará os 

desenhos, modelos e sons com base nos diagramas e documentos que compõem o projeto.

A equipe de desenvolvimento utiliza os projetos para realizar a implementação de todos 

os recursos do jogo, como:

 Código fonte;

 Ilustrações (imagens de plano de fundo, carregamento, personagens, etc);

 Modelagem (modelos em 3D de cenário, objetos, personagens, inimigos, etc);

 Texturização (dos modelos 3D);

 Animações (personagens, inimigos, cenário);

 Áudio (música, sons de efeito);

 Física (gravidade, colisão);

 Inteligência artificial;

 Interface;

 Banco de dados;

 etc.
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