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Modelo de Especificacdo de Simulacio

Nivel de Fidelidade — Dimensao Funcional

Informagdes iniciais fornecidas

Para cada cenario

Forma de apresentagio das informagdes iniciais

Texto, video, navegacao pela simulagdo, etc.

Acgdes esperadas do aprendiz para concluir a tarefa

Descrigao das agdes na(s) sequencia(s) correta(s)

Modos de interagdo

Interagdo com o ambiente virtual 3D, interface 2D,

teclado.

Resultados das agdes

Representagdes 3D/animagdes, sistema de particulas,

informagao textual, efeitos sonoros.

Acdes erradas que o aprendiz podera cometer e o

resultado destes erros

Feedback de alerta:

Feedback de fim da fase (resultado da fase):

Relatério no final da fase:

Dados do cenario e do treinamento realizado

Nivel de fidelidade — Dimensao Fisica

Mundos Caracteristicas

Cenario 1 Descri¢do das caracteristicas do cenario simulado
Cenério n

Objetos principais Arte Audio Local
Objeto 1 2D, 3D, etc

Objeto n

Nivel de fidelidade — Dimensio Psicologica

Tipo de envolvimento e reagdes que devem ser

despertadas

Como alcangar envolvimento/reagdes

Fonte: Rocha (2014 apud Rodrigues, 2020).
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