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Modelo de Especificacio de Ensino/Treinamento e Avaliacio

Dimensdes dos erros humanos Erros Consequéncias

Tempo:

Acao realizada cedo ou tarde demais, ou omitida

Duragao:

Agdo foi curta ou longa demais

Distancia:

Objeto ou controle foi movido para perto ou longe demais

Diregéo:

Acdo foi realizada na direcao errada

Velocidade:

Acado foi realizada devagar ou rapida demais

Forca e pressao:

Acdo foi realizada com pouca ou muita forga ou pressao

Objeto:

Acdo foi realizada com objeto errado; no objeto errado

(parte ou todo); objeto pode estar perto, ser similar ou ndo

Sequéncia: erros na ordem das a¢des que podem variar

Repeticdo:

Uma parte da sequéncia ¢ repetida por erro

Omissdo e esquecimento:

Uma parte da sequéncia foi esquecida ou pulada

Inversao:

Duas partes da sequéncia sdo trocadas

Agoes erradas:

Acgdes feitas sdo irrelevantes ou incorretas

Fonte: Rocha (2014 apud Rodrigues, 2020).
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