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Na integracao, os recursos que foram desenvolvidos isoladamente e os que serdo
reutilizados sdo integrados para o jogo ganhar forma.
Posteriormente, testes sdo realizados para detectar defeitos e verificar se as
funcionalidades até entdo implementadas estao funcionando como esperado.
O PDJEA enumera os seguintes testes:
e Teste de unidade;
e Integracao;
e Funcional;
e Desempenho;
e Aceitagdo;
e Instalacao;
e Teste de validagao;
e (Caixa-branca;
e (aixa-preta;
e Conteudo;
e Interface;
e Navegagdo;
e Componente;
e Configuragdo;
e Sistema (dividido em teste de recuperagdo, seguranca, por esfor¢co, desempenho e
disponibilidade).
Para a documentagdo dos testes PDJEA recomenda utilizar os documentos:
e Plano de teste;
e Relatorio de conclusdo de teste.

Definidos pela norma Software and systems engineering — Software testing — Part 3:
Test documentation (ISO/IEC/IEEE 29119-3).
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