PDJEA — Execucao
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Na execucao o jogo deve ser executado, uma ou mais vezes algumas fases do jogo ou o
jogo por completo, para coletar informagdes para realizar a avaliagcdo do jogo.
e O proprio jogo coletar dados, caso tenha se implementado esse recurso ou
e O instrutor que acompanha o processo de execugdo coleta dados, para avaliar o jogo e os

jogadores posteriormente.
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