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Modelo de Planejamento

Area(s)/Contetido(s)/Protocolo(s): | Listar area(s)/contetdo(s)/protocolo(s) que sera abordado no jogo

Conhecimento/Treinamento

Problema

O que
Alvo Quem
Objetivos Conhecimentos; habilidades; atitudes
Método Como; onde; quando
Cenario/Nivel/Simulaciao
Objetivos Por que
Possiveis Para cada cenario.
Cenarios/Nivel/Simulagdes O que:

Avaliagao de risco preliminar:

Como:

Quem:

Onde:

Quando:
Anexos Curriculo(s) Educacional(is), Plano Educacional, Normas reguladoras,

Padroes da Organizagdo, etc.

Sistema de Controle de Versao Indicar qual sistema sera utilizado

Fonte: Rodrigues (2020), adaptado de Rocha (2014).
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