PDJEA — Avaliacao
LIAG/UNICAMP

O instrutor deve realizar a avaliacao dos jogadores que utilizaram o jogo através dos
dados coletados no processo de execugdo, de recursos de avaliacdes que podem estar presente no
proprio jogo ou através de aplica¢do de questionarios.

O jogo em si também deve ser avaliado em relagdo as caracteristicas proprias de jogos,
suas simulagdes e aos seus objetivos educacionais, para identificar acertos e melhorias do mesmo.

As avaliacdes realizadas neste processo sdo as definidas nos itens “Avaliacdo de
Desempenho Humano” e “Avalia¢do do Ensino/Treinamento” do “Modelo de Programa de Ensino/
Treinamento e Avaliagdo” definido no processo “Projeto”.

Avaliagao dos jogadores:

e Diagnostica;

e Formativa;

e Somativa;

e Autoavaliacao.

e Avaliagdo do jogo:
e Aprendizado;

e Reacdo.
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