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Descrição Geral

Critérios para avaliação

Nível 1

Objetivo Diagnosticar, conhecer, compreender, aplicar, analisar, 

sintetizar e avaliar (taxonomia de Bloom)

Atividades Experiência concreta, conceitualização abstrata, 

observação reflexiva e experimentação ativa (modos de 

aprendizagem de Kolb)

Avaliação desempenho humano Diagnóstica, formativa, somativa e autoavaliação

Avaliação do ensino/treinamento (jogo) Aprendizado e reação

Gênero Cartas, quebra-cabeça, questionário, simulação, etc.

Descrição do conteúdo

Nível N

Fonte: Rodrigues (2020), adaptado de Rocha (2014).
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