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Plano de teste

 Contexto do teste

Subprocesso de projeto / teste

Item (s) de teste

Escopo do teste

Pressupostos e restrições

Stakeholders

Teste de comunicação

Registro de riscos

As seguintes abreviações são usadas abaixo.

b=baixo probabilidade/impacto

m=médio probabilidade/impacto

a=alto probabilidade/impacto

Riscos do produto

Risco Probabilidade Impacto Atividades de mitigação

Riscos do projeto

Risco Probabilidade Impacto Atividades de mitigação

Estratégia de teste

Subprocessos de teste

Entregas de teste

Técnicas de projeto de teste

Critérios de conclusão do teste

Métricas a serem coletadas

Requisitos de dados de teste



Plano de teste

Requisitos do ambiente de teste

Testes de reteste e regressão

Critérios de suspensão e retomada

Desvios da estratégia de teste organizacional

Atividades e estimativas de teste

Pessoal

Papéis, atividades e responsabilidades

Necessidades de contratação

Necessidades de treinamento

Cronograma

Fonte: IEEE Standards Association (apud Rodrigues, 2020).
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