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Dentre os projetos que podem ser utilizados para construir qualquer software estao:

e Projeto de dados/classes — representa a estrutura de dados;

e Projeto de arquitetura — representa os componentes de programas necessarios para construir
o software e suas relagoes;

e Projeto de interface — identifica os objetos e a¢des de interface e define o layout da tela;

e Projeto de componentes — define para cada componente sua estrutura de dados, algoritmos,

caracteristicas de interface e mecanismos de comunicacgao.

O PDJEA recomenda analisar a utilizagdo dos seguintes artefatos na defini¢cao dos
projetos:
e Ontologias;
e Storyboards,
e Modelos formais (DEVS — Especificacao de evento discreto, DFA — Automato
deterministico finito, e FIS — Sistema de Inferéncia Fuzzy);
e Diagrama integrador objeto jogo-simulacao;
e Diagramas Linguagem de Modelagem Unificada (UML);

e Modelo de Programa de Ensino/Treinamento e Avaliagao.
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