PDJEA — Objeto Jogo-Simulacao
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Objeto Jogo-Simulacao

—nome_objeto / Tipo (2D, 3D, sistema de particulas, etc.) / Imagem

Arte

—nomes_animagdes / descri¢do das animagdes (o que acontece, quando e por

quanto tempo)
—nomes_renderizacdes / descri¢do das animagdes (o que acontece, quando e por

quanto tempo)

—nomes_audios / descri¢ao (qual, quando e quanto tempo)

Audio

—nomes_atributos / tipos (booleano, texto, numero, etc.)

—nomes_métodos / descri¢do (funcionalidade, comportamento e tipo)

— dispositivos_entradas / descri¢do (controle, teclas, mouse, etc.)

Interface | Programacio

Fonte: Rocha (2014 apud Rodrigues, 2020).
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