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Na verificagdo e validagdo deve-se avaliar se o processo de software esta sendo aplicado
corretamente e se o progresso esta de acordo com o esperado ou se existem problemas que devem

ser resolvidos.
Assim deve-se analisar:

e Se o processo de verificacdo e validagdo estd sendo realizado com a participacdo de um
membro externo (que ndo faz parte da equipe de produgdo, por exemplo, orientador,

requisitante, etc.);
e Se todos os processos do PDJEA estdo sendo realizados;
e Se foi avaliada a criacao de todos os artefatos indicados no processo atualizado;
e Se todos os artefatos criados estdo no sistema de controle de versao.

Verificar e validar o jogo:

e De acordo com os requisitos que foram definidos pelo mesmo;
e C(Certificar que o jogo atende as especificagdes;
e Contempla as funcionalidades previstas;

e Se foram criados artefatos com informagdes claras e suficientes para o entendimento da

producdo por outras pessoas.
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