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Jogos Eletronicos

Utilizados em diversos setores Permitem:

* Motivadores Definir estratégias

* Ludicos Tomar decisdes

* Atrativos Retorno das consequéncias

* Livres de pressao

* Favorecem o aprendizado por tentativa e erro

* Podem tratar de varios temas

* Simulam situacoes de perigo sem 0s riscos reais




Motivacao - Dificuldades

* Falta de planejamento do jogo em relacdo ao publico-alvo

* Falta de documentacao de requisitos

* Falta de documento relacionando os requisitos atendidos e nao atendidos
* Nao atendimento aos requisitos dos interessados

* Falta de especificacao sobre o funcionamento do jogo

* Falta de documentagao com relagao a software, bibliotecas e ambiente de
desenvolvimentos usados

* Rotatividade de recurso humano

. o Resultando:
*Disponibilidade de horas
Grande tempo para entendimento

* Abandono de projetos Abandono de cddigo fonte

Que nao sao motivadores



Objetivos

* Propor processo de software

- Visando minimizar os problemas relatados

- Aborde os interesses dos professores e educadores

* Para prover suporte e entendimento do jogo, provendo indicacoes de
recursos e funcionalidades

- Facilite a busca e descoberta
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Fngenharia de Software

* Apoia a producao de software
* Visando:
v Ter resultados de qualidade
v Dentro do cronograma e orcamento
* Abordagem sistematica
v Processo de Software
- Especificacao de software
- Desenvolvimento de software
- Validacao de software

- Evolucao de software
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* Jogos Sérios Educacionais

- Processos/Metodologias utilizadas
- Principais Etapas

- |dentificacao de um processo/metodologia base
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* Artigos selecionados

- 23 nas bases nacionais
- 30 nas bases internacionais
* ldentificado
- 67 processos/metodologias
- Processos/metodologias tradicionais
- Ageis
- Adaptacoes
— Novos Processos
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* |dentificado as etapas
- Analise
- Implementacao

- Testes, etc.

* Etapas relacionadas a aprendizagem
- Definigcao do tema
- Definir objetivos de aprendizagem/treinamento

- Avaliacdo do desempenho/resultado, etc.
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* Processo/Metodologia base
* DevJSTA (Rocha e Araujo, 2015)

* Planejamento inclui o treinamento (ensino)
* Analise inclui treinamento e avaliacao (ensino)

* Projeto inclui programa de treinamento e avaliacao (ensino)
- Com base conceitos e teorias de aprendizado

* Avaliacao do jogo e do treinamento (ensino)




Detinicao do Processo de Software
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* Processo de Software para Desenvolvimento de Jogos
Educacionais na Academia (PDJEA)

* Base a metodologia DevJSTA
* Scrum

* Desenvolvimento Incremental
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* Inclusao documento de design de jogo (GDD)

* Descreve todo 0 jogo

* Metadados de objetos de aprendizagem (IEEE Lomv1.0)
* Composto por 9 categorias:

* Geral, ciclo de vida, meta metadados, técnica,
educacional, direito, relacao, anotacao e classificacao
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Modelo de
Especificacdo de
Ensino/Treinamento
e Avaliacao

.Artefatns Planejamento

Documento de Modelo de
Design do Especificacao
Jogo de Simulacao

Legenda

.ArtefatGE Analise .Artefatns Projeto .Artefatus Implementacao

.Arl:efatns Integracao e teste .Artefatns Execucao .Artefatns Avaliacao .p,rtefatgs Pés-Producéo
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Avaliacao 1

* Estudo de Caso - Hemotion reconstrucao do jogo

- Realizado por um aluno de IC de forma autonoma
— Durante a producao foi solicitado

* Esclarecimento do “Modelo de Planejamento” e sobre dulvidas técnicas de programacao

* Entrega ao final da producao

- Jogo
- Codigo fonte
- Documento de Planejamento
- GDD

- Documento de especificacao de simulacao

- Documento de especificacao de treinamento e avaliagao
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Avaliacao 1

* Problemas

- Duvidas ao produzir documentos

- Informacoes equivocadas

- Itens de documentos nao informados

- Sem artefatos relacionados ao Projeto

- Sem artefatos relacionados a Integracao e teste

- Nao realizacdo da fase de pdés-producado (execucao e avaliacao)

- Processo Verificacao e Validagao falho
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* Formato do Modelo de Planejamento

* Formato e itens do GDD
- Novo GDD proposto através de revisao sistematica da literatura

* Formato do Modelo de Especificacao de Simulacao
* Artefato “Lista de itens a serem desenvolvidos”
* Artefato “Modelo de Programa de Ensino/Treinamento e Avaliacao”

* Processo de Verificacao e Validacao recomendacao de que seja
realizado com pessoa que nao participa do desenvolvimento.
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Avaliacao 2

* Estudo de Caso - Gene reconstrucao do jogo

- Realizado por um aluno de IC

Escolha o0 meu nome:

* Apoio no processo de Verificagao e Validagao N e
sl Al @ 2l
- Durante a producao foi solicitado

AR Rall aA @ =28

* Esclarecimento sobre dividas de programacao

* Entregas
- 28 ciclos de desenvolvimento com entrega de artefatos e versoes do jogo

- 15 artefatos (documento de planejamento, lista de itens, GDD, plano de teste, etc.)
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Avaliacao 2

* Resultados

- Avaliado a reacao dos jogadores

* Aojogo

* Ao aprendizado

- Identificado melhorias do jogo

Tutorial dentro do jogo

Tela inicial indicar que deve ser realizado cadastro
Padronizacao de cor das barras

Caracteristica inicial de gene diferente das escolhas
Feedback de acdes do personagem

Tempo de vida do bicho
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Avaliacao 2

* Problemas

- Documento de planejamento e GDD
* Necessitaram de altera¢oes na informacoes preenchidas

- Lista de itens a ser desenvolvidos inicial foi reagrupada

* Verificacao e Validacao
- Detectou os problemas

- Corrigiu os problemas
NN
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PDJEA v2 Melhorias

* Revisado as descricoes dos itens dos artefatos

- Modelo de Planejamento
- GDD




PDJEA Avaliacao

* Avaliacao do Processo de Software PDJEA

- Segundo estudo de caso
- O resultado foi avaliado por outro desenvolvedor

- Foi entregue todos os artefatos gerados no estudo de caso
* Objetivo avaliar a compreensao do mesmo sobre a producao
* Solicitado que recompila-se 0 jogo

* Realizar uma alteracao minima
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PDJEA Avaliacao

* Artefatos entregues possibilitaram o entendimento do projeto

* Artefatos estao claros

* Aborda os aspectos (design, aprendizagem/educacionais, ambiente de desenvolvimento, ferramentas e
software utilizados, trabalho realizado e pendente)

* Possibilitou configurar o ambiente de desenvolvimento

* Possibilitou recompilar o jogo

* Cddigo fonte recompilou sem erros

* Impressoes do desenvolvedor sobre cddigo fonte entregue
- Legibilidade regular
- Manutencao ruim

* O desenvolvedor ressaltou que essas impressoes é devido a ndo ter familiaridade com o motor
de jogo utilizado

f.\'

_f |_-I- A

FACULDADE DE TECNOLOGIA UNICAMP



gE

Motivago I

Proposta
PDJEA v2

Levantamento

» Proposta
PDJEA v1

pe e Avaliagso 1

Avaliacao 2

Conclusao

N

“a¥

FACULDADE DE TECNOLOGIA UNICAMP



PDJEA Consideracoes Finais

* Falta de planejamento do jogo em relacdo ao publico-alvo
- Modelo de planejamento e 0 GDD
* Falta de documentacao de requisitos

—~ GDD em "Conteudo Educacional"
~ Modelo de Especificacao de Simulacao

- Modelo de Especificacao de Ensino/Treinamento e Avaliacao




PDJEA Consideracoes Finais

* Falta de documento relacionando os requisitos atendidos e
nao atendidos

- Lista de itens a serem desenvolvidos

* Nao atendimento aos requisitos dos interessados
- Processo de verificacao e validacao

* Falta de especificacao sobre o funcionamento do jogo
- GDD




PDJEA Consideracoes Finais

* Falta de documentacao basica com relacao a software,
bibliotecas e ambiente de desenvolvimentos usados

- GDD em "Projeto Técnico"
* Disponibilidade de horas

- ciclos curtos de desenvolvimento
* Rotatividade de recurso humano

- ciclos curtos de desenvolvimento com entrega de versoes
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PDJEA Consideracoes Finais

* Abandono de projetos

- Artefatos, desenvolvimento em ciclos com entrega de versoes com
funcionalidades e requisitos implementados na ordem de
prioridade

* Indicacao de recursos e funcionalidades para suprir
necessidades e os interesses dos educadores

—~ GDD em "Ferramentas de Auxilio ao Educador"

* Facilitar descoberta do jogo

- Metadados LOMv1.0 .
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(oncllisao

* |dentificado as dificuldades do desenvolvimento na academia

* Levantamento sobre Engenharia de Software/Processos de
software

* Revisao sistematica de metodologias/processos de software

* Definicao do processo de software PDJEA v1

* Realizados 2 estudos de caso
* Avaliacao do PDJEA
* Melhorias
* PDJEA V3




(oncllisao

* Estudo de Caso e Avaliacao

- Sugere que PDJEA pode contribuir para desenvolvimento de jogos
eletronicos educacionais na academia

- Minimiza os problemas relatados

- Indica ferramentas e recursos de apoio aos professores e
educadores

- Facilita descoberta do jogo
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(oncllisao

* Trabalhos futuros

- Aplicacao do PDJEA na producao de outros jogos, abordando
diferentes estilos de jogos

- Comparar com outros processos de softwares
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Obrigado !

rodrigueswilliamf@gmail.com
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