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DESAFIO PROPOSTO:

1. Acessar o site do scratch e criar um cadastro;

2. Acessar a opcao criar e desenvolver uma aplicacdo que tenha como motivagao ser
uma ferramenta que incentive a ado¢cdo de scratch como ferramenta de apoio ao
aprendizado em escolas do ensino fundamental. Sintam-se livres para usar as
ferramentas do scratch que quiserem e para criar a divulgacdo da forma que
considerarem mais adequada.

3. Compatrtilhar a aplicagao criada no site do M.1.T.;

4. Submeter link da aplicacdo compartilhada no Portifélio da equipe;

Os critérios de avaliacdo serdo: criatividade, uso de recursos e qualidade da acgéo
promocional (o potencial que os avaliadores percebem na ferramenta em incentivar o
uso de scratch).

Conforme solicitado, segue link da aplicacdo desenvolvida e compartilhada:

https://scratch.mit.edu/projects/122557825/

Atenciosamente,

Equipe: E621


https://scratch.mit.edu/projects/122557825/

