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1. Principais materiais:

- Placas programaveis (Plataforma Arduino, Raspberry Pi ou Esp32);
- Diodos emissores de luz (LEDs);
- Motores (DC 5V);

- Fios de baixa amperagem;

- Tampinha de garrafas;

- Papeléo;

- Rolinho de papel;

- Caixas;

- Garrafa pets;

- Canudos de plastico ou papel;

- Palito de sorvete;

- Palito de churrasco;

- Entre outros.

2. Principais métodos:
- Proporcione pesquisas e rodas de conversa;
- Dé asas a imaginacao;

- Aulas de sensibilizacao sobre sustentabilidade, aulas publicas pelo bairro e
conversa com 0s moradores e comercios da regido.

- Trabalhe a linguagem de programacdo, como por exemplo, Scratch
S4 e Ardublock, ambos sdo softwares livres gratuitos e sdo bastante
intuitivos;



- Comece simples, pois, fica mais facil a compreensédo e a realizacdo do
projeto. Depois podem ser feitos, como ela, aulas para a explicagédo de
circuito aberto e fechado, como acender um led, como fazer o motor girar e
com o tempo evoluirem os e construimos diferentes protétipos, utilizando a
interdisciplinaridade e também materiais que poderemos encontrar ao
decorrer do projeto, sendo na rua ou nao;

- Monte fichas de investigacao e observacéo para anotagoes;

- Leve materiais reciclaveis para a sala de aula, como tampinha, papelao,
rolinho, caixas, garrafa pets, canudos, palito de sorvete, palito de churrasco,
entre outros;

- Oriente os alunos durante a criacdo dos protétipos e faca questdes
provocadoras;

- Envolva a comunidade escolar e dé aos alunos a oportunidade de apresentar
0s seus trabalhos dentro da escola e fora dela também, como feiras e
exposicoes;

- Deixe a criatividade e a inventividade invadir a sala de aula.

3. Proposta de experiéncia:

Bom, como ja vimos neste projeto, ja foi utilizado a tatica e a experiéncia
com utensilios domésticos e do dia a dia. Sendo assim, uma boa forma de
proposta para o projeto seria envolvé-los na area de criar mais rob0s para
ajudar no dia a dia, por exemplo, na ajuda de uma pessoa cadeirante, uma
pessoa cega, com problemas no tato, ou seja, ajudando na facilitacdo da sua
vida rotineira, como por exemplo um limpador de utensilios de cozinha,
como pratos, talheres e copos, 0 mesmo ligado a uma rede IOT para que o
trabalho seja mais eficiente, isso ja seria uma grande invencgdo, pois uma
maquina automatizada com materiais mais tecnologicos e mais sofisticados,
ficaria com um custo mais alto, e isso ndo seria o intuito do projeto, pois o
interessante seria criar robds ou utensilios didrios com mais acesso financeiro
e praticidade. Dentro do contexto de baixo custo, poderemos utilizar
microcontroladores standalone como os “Atmegal284p” ou até mesmo o
“Atmega328p (Os mesmos usados nas placas Arduino) ” em PCBs caseiras,



juntamente com componentes eletrdnicos retirados de eletrodomésticos que
ndo sdo mais usados ou até mesmo que estdo quebrados.

Entdo resumindo o projeto: Criacdo de robos ou utensilios diarios na inten¢ao
de ajudar alguém que tenha dificuldades, sendo quais elas séo, no intuito de
facilitar e dar acesso a pessoas com qualidades de vidas menores a uma vida
mais sustentavel, préatica, entre outros.
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