OFICINA — APP INVENTOR

AULA 1 - INTRODUCAO A PROGRAMACAO

- APRESENTACAO DA PLATAFORMA CODE

< € & codeorgfintemational/sbout a ¢« @

Meu painel de Controle Catédlogo do Curso Projetos Sobre

Sobre nés

A Codeorg® & uma organizacao sem fins lucrativos dedicada a expandir o acesso a
ciéncia da computacao em escolas e aumentar a participacao das mulheres e das
rminerias nao representadas, Mossa visac € de que todo estudante em toda escola Os cursos da Code.org sio utilizados
tenha a oportunidade de aprender ciéncia da computacao, assim como aprende por dezenas de milhBes de
estudantes e por um milhdo de
professores em todo o mundo.

biologia, quimica ou dlgebra. Gferecemos o curricula mais utilizado para o ensino
de ciéncia da computacio nas escolas de ensine fundamental & médio. Também
organizamos a campanha anual Hora do Codigo, que envolveu 10% de todos os
alunos do mundo. A Code.org € apoiada por doadores generosos, incluindo a

Amazon, o Facebook, o Google, a Infosys Foundalion, a Microsoft & muitos outros.

ACESSE: https://code.orqg/

CLIQUE EM: ENTRAR

& > C & codeorg ¥ %

Q
Catilogo do Curso  Projetos  Sobre (%]

Aprenda Ciéncia da Computagao:

Mude o mundo.

») Assista ao video

Take a Code Break! Your weekly dose of inspiration, community, and
computer science.



https://code.org/

SELECIONE UMA DAS OPGOES PARA CRIAR SUA CONTA

“ & § studiocodeong/esers/sign_n b s a i

Catdlogo de Cursos Projetos Scbre

Ja tens uma conta? Inicia sessao

Mome utilizador ou e-mail

Palavra-passe

Continuar com Google

Esqueceste-te da palavra-passe?
Continuar com Facebook

Continuar com Microsoft

o
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Alnda néo criaste uma conta?

Queres experimentar programar sem teres de criar uma conta?

ACESSE A ATIVIDADE CLICANDO NO LINK ABAIXO:

https://studio.code.org/s/aquatic/stage/l/puzzie/l

ATIVIDADE MINECRAFT - VIAGEM AQUATICA

Use sua criatividade e habilidade de resolver problemas para explorar e construir mundos
submarinos usando cédigo

ASSISTA A ANIMACAO PARA COMPREENDER OS COMANDOS QUE SERAO
UTILIZADOS



https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

SELECIONE O PERSONAGEM:

Vamos comecgar.

Escolha seu personagem.

Steve

=, M e
Vocé precisa de suprimentos para a viagem adiante. Colete um barco die um bad |

[l




ETAPA 1 - ARRASTE OS COMANDOS QUE ESTAO EM BLOCOS PARA A AREA
DE TRABALHO SEGUINDO AS INSTRUCOES DO JOGO. EXEMPLO:

< C & studiccodeors/aquatic/stane/ ] puzzler | # o H

Minecraft: Viagem Agqudtica 9 =
e um barco de um bad | EATETIDS

[ruali1ET]

segue em frente | Quando executar
segue em frente
virar seque em frente

Ei Recomecar

Precisas de ajuda?

@ Fortugoin

Blocos Area de trabalho: : 3 / 3 blocos
| segue em frente

segue em frente
Vi1 esquerda U v ' segue em frente

ETAPA 2:

« C @ shuticcode.orgssanuatieistages fpueia/? - 5 0 4

Minecraft: Visgem Aqudtica [ I

ern melhor do que nadar no mar aberto. té o final do cais e sul

Blocos Area de trabalho:

segue em frente =

SEgUE frente

virar P direitati v |
segue um frente

Ei Recomecar




Blocos Area de trabalho: : 5 / 5 blocos

segue em frente

segue em frente

IRV -1l direita ©) v Vil direita U v
segue em frente

ETAPA 3:

& C & studiccedeom/sfaquatestaoe/ 1 puzzleid *

Minecraft: Viagem Aqudtica ..o 0 E

nar aberto para pegar o bacalhau ITnull}{0]. Y BTIS

‘segue em frante e
segue am frente
(L8 esquerda U v | segue em fronte
segue em frants
segue em frente
segue em frente

Blocos Area de trabalho: : 8 / 8 blocos

segue em [
segue em frente
vin-ir esquerda U v . segue em frente
. segue em frente
. segue em frente
' segue em frente
segue em frente

ASSISTA A ANIMACAO PARA COMPREENDER MELHOR OS PROXIMOS
COMANDOS QUE SERAO UTILIZADOS.




ETAPA 4:

€ - C  #@ swdicoodeongs,

o golfinhe ([nulllf0] d oo =AETIDS

| Recomeca

Precisas de ajuda?

Wi ostos vidkos

Blocos Area de trabalho: : 3 / 3 blocos

segue em frente
repetir até ao objetivo

\' M esquerda U v

repetir até ao objetivo

ETAPA S

& & C § stadiccodeonis/agustic/stage puzzlers * a

Minecraft: Visgem Aquatica T T 1 1 1]

Irstruches

Ha uma concha de ndutile ![nullJ[0] escondi = algum lugar. Explore o naufrégio para
encontrar o bad £

quandso executar

repatir até a0 obsetivo

virar [

Segle am frenie

ue emn frente

@ Postugud [ v




Blocos Area de trabalho: : 5 / 5 blocos

segue em frente .

repetir até ao objetivo

virar .dire v BV direita U v
segue em frente

repetir até ao objetivo

ETAPA 6

< € # studiocode.oros/agustgstage 1/ puzzlei

*

Minecraft: Viagem Aqustica ..-.-o 9=

um salméo | no caminho até as as =M ENOS

B direita U v
virer CIIERIRD

repita [ vezes

faca | segue em frante
Ei Recomecar

repita [E] veres
faca

repeatir até ao objetivo

Blocos Arca de tr 0:: 9/ 10 blocos

segue em frente

= diroita U v

virar
repita [E) veres
faga | segue em frente

repetir abe ao chjetivo

I esauerda G + |

repita [EJ vezes -
repetir até ao objetivo

faca

ASSISTA A ANIMACAO PARA COMPREENDER MELHOR OS PROXIMOS
COMANDOS QUE SERAO UTILIZADOS.




ETAPA 7

&« C  # studio.code.org/s/aquatc/stans/1/puzale/? * a

Minecraft: Viagem Aqudtical T I T T I ]

MIHECRRE\

3

trou as ruinas sul - No arenito, procure um bad = g ntém . s )‘];‘“9“

souro de prismarinho

: |

Blocos Area de trabatho: : 6 / 7 blocos

segus am frente

L8 direita U v | segue em frente
| se o caminho uir para ELTEIEES
repetir até ac objetivo e clireita U v |

I } Executar

Precisas de ajuda?

Vé estes videos e sugestées

se o caminho seguir para ELGI[EERD

Area de trabalho: : 6 / 7 blocos

segue em frente
repetir até ao objetivo
V1 direita U v segue em frente
se 0 caminho seguir para
repetir até ao objetivo Vi(- @ direita U v

se o caminho seguir para ERIGIERS

ETAPA 8

€& 3 0 & shidiscodesglsiaguatielsage fpide/s v @ :

segue em frente R i
repatir 3té an obj

segue e (rents

58 0 caminho seguir para
repatir até 50 objetivo L I

i Recomegar

s o caminho sequir para EEETTES

CI=D ©



Blocos Area de trabalho: : 6 / 7 blocos

segue em frente

repetir até ao objetivo
virar segue em frente
se o caminho seguir para EGIGIERS

repetir até ao objetivo Al direitat v
segue em frente

se o caminho seguir para

ETAPA 9

Blocos Area de trabalho: : 7 / 9 blocos

segue em frente FUEINCIO ©XX
repetir até ao objetivo
virar segue em frente
se em cima de [FSeIEEVTRE

repetir até ao objetivo i M direita U v

se em cima de

se em cima de [EeIGIEFTE]

LR ey =R Sl coral vermelho v

ETAPA 10

& > € studiocodeomysiaqusng/staoe/ 1 puzzle/ 10 %

Minecraft: Viegem Aquaticaf T T T T T L T T IRl

Instrucies

Blocos

repetir até ao objetho
iague am frenta
[ Seem cima de £

—
repeatir até ao objetivo { wvirar I
e e LICI )

Ei Recomecar

se &m cima de

CEEm o




Blocos Area de trabalho: : 5 / 9 blocos

ségue em frente

repetir até ao objetivo

(W esquerda U v segue em frente
s em cima de
repetir até ao objetivo b g direitat v

R =R Sl lanterna aquatica ¥

ETAPA 11

C & studincodenm/s

uitic/stage/ 1 /puzzlel 11 ® 0 5

Minecraft: Viagem Aquitica CT T T T T T T T 1 IR

prismarinho | &

safio.

segus em frente

viror
segue em frente
lugar prismaring lugar prismarine

Wil e
[#3Y Recomegar TR (o e

rapatir até conclusio do canal

Area de trabalho:

segue em frente
repetir até conclusao do canal
VIe'd esquerda O v repita ) vezes
faca | segue em frente
lugar prismarine lugar prismarine

Wl direital v

se em cima de EEEED

repetir até conclusdo do canal

ASSISTA A ANIMACAO PARA COMPREENDER MELHOR OS PROXIMOS
COMANDOS QUE SERAO UTILIZADOS.




ETAPA 12

USE SUA IMAGINAGCAO E CRIATIVIDADE E CONSTRUA UM RECIFE DE CORAIS.
EXEMPLO:

< C  # studiccodeong/s/aquate/stane T/puzzle/ 12 * ¢
Minecraft: Viagem Aquatica 11 1 L L L 11 L1 IREA Acabeil e =
TV g T
MINELCRWAEY iestructes
Parabéns! © mundo a erto aguarda voct. Construa um recife de coral, Um =Eenas

vuledo. Um naufragio. Voo ¢

e
=l

i | —

. =0 bocotron + | 2213 Bloco de coral vermelho +
LT cscuorda o v |
= W bloco de coral vermelho * | setue em frante

(" virar

o g

AO FINALIZAR, CLIQUE EM CONCLUIR

< C & studiccodeom/s/anuatic/stage puzzle 12 4 0 :

Vocé pode pressionar "Continuar
jogando” para voltar ao seu jogo.

1355914133

AUnll=ue

i VAT BT S B ETOT)

LONHRUET: Clejrie|ile

PARABENS! VOCE CONCLUIU TODAS AS ETAPAS
VOCE RECEBERA O SEU CERTIFICADO DE CONCLUSAO
DIGITE SEU NOME COMPLETO E CLIQUE EM ENVIAR



Ga7T4566bec36748i5= YXF 1 YXRp YW=~ x 0 :
OMey Panel do Controlo Catslogo de Cursos  Projetos Sobre | criar @ || siviaw | @

Vocé ganhou um certificado de conclusao

< C & studio.code.org/congratsti=_1_ceedif5d23Baa:

€ De volta 2 atividade

f Personalize seu certificado

CUGRGURES |

Compartilhar sua conquista

O o e

Continue aprendendo além de uma hora

- |- TR

CLIQUE EM IMPRIMIR

CLIQUE COM O BOTAO DIREITO DO MOUSE SOBRE A IMAGEM — SALVAR
IMAGEM COMO - SALVE SEU CERTIFICADO

= C & codeorg/printcertificatey 1 ce9aditSoddsRasdbo6cT4566bacIBTA

CERTIFILATEFLOMPLETION

T'his certificate 1s awarded to

NOME COMPLETO

for successful completion of
Abr imagern em G novs guin

HOUR OF CODE  «iis

and demonstrating an understanding of
the basic concepts of Computer Science.

El e T ATD T




