OFICINA — APP INVENTOR

AULA 2 - PROGRAMACAO EM BLOCOS - SCRATCH

- APRESENTACAO DA PLATAFORMA SCRATCH

& - @ & scrwchmitedu/about b 4 e H

Acerca do Scratch

Com o Scraich, pode programar as suas proprias estorias, jogos
€ animacdes interactivos — e partilhar &z suas criacbes com
autros na comunidade em linhe

0 Scralch ajuda 08 jovans a pansar 0a ama craiive, &
racocinal sistematcaments e a trabalhar colaboratvaments —
COMPetancias Gssencials a wida no secuko X

Sasich is designed, developed, and moderated by the Scralch
Foundafion. 8 nonprofit organization It s proviced free of
charge

INFORMAGAQ PARA PAIS

INFORMAGAQ PARA EDUCADORES

ACESSE: https://scratch.mit.edu/

CLIQUE EM: ADERIR AO SCRATCH

€ 5 C | & sschmiteds " o* @

Crie estdrias, jogos e animagoes
Partilhe com outros em todo o mundo ’

®. likid

Veja o Video

@


https://scratch.mit.edu/

SIGA AS ORIENTAGCOES PARA CRIAR SUA CONTA

€ = C & screthmiteduion o e H

Aderir ao Scratch

Crie projectos, partilhe ideias, faga amigos. E
grits!

Criat um nome de utilizador

Porme o wizador Nao use o seu nome real

Crie uma palavia-passe

INFUGUES A SUS Dava-passe O novo

Mostrar a palavra-passe

ACESSE A ATIVIDADE BASQUETEBOL CLICANDO NO LINK ABAIXO:
https://scratch.mit.edu/projects/508000374/

Para jogar clique na bandeirinha
Utilize as setas para movimentar o personagem

Se atente a sua Pontuagéo

Para parar o jogo basta clicar no icone de parada

€ = O @ scretchenitedu)projects/S0E0003 74/ * e H

B £ | o v

™Y jogo legal

§ by Metheuszim

N ® u2 Instrugoes

mexa & sata da diredae esquerda



https://scratch.mit.edu/projects/508000374/

PARA VISUALIZAR O CODIGO UTILIZADO CLIQUE EM: VER POR DENTRO

& & € # sustchmitedu/projecs/ 50800374/ * @

P ocieo

m o a2 Instrugdes

mexa a sefa da direia e esquerda

@ H4 G0 ©9  cnewen NS

O CODIGO UTILIZADO SERA EXIBIDO, IREMOS REPLICA-LO.

€ > € @ scrstchmitedu/projedts/SOBO003T4sediar *

@ e B W Tateras e e @ Renix  C) Ses Project Paue

pui 1 tiucsion ()
paint fowands  mowse poinker =

ACESSE E CLIQUE EM CRIAR:

Barkpark

https://scratch.mit.edu/

& 5 @ scratchmitedu H o a &

Quais gos? Naticias do Scratch Var Tedds

Mew Scratch Design Studial

GO ong (e pUssibdites OF & wold
WAIPOUE COROF 1N (115 Siew Seralch Design
Swdiol

Nes| era as actualizagbes dos Scratchadores que
estiver a seguir
5 Scratchadores que talvez queira seguir
Wikl Veednesday|
ChEck DUl Ihe new Wik Wednesday farm

post, 3 news senes faghighting the Scraich
vl

Introducing Scratch Lab?

You're saited to fest out experimental blocks
dayEinpan by the Scratch Teami Lagm mire
here

® ®®


https://scratch.mit.edu/

CONFIGURE O IDIOMA PARA PORTUGUES BRASILEIRO

= na
Sloeening
Sloventlina
Cpocsn
Suomi

fachilz

Comparinado

£ Veln & pagina do pmgsio

APRESENTACAO DA INTERFACE DO SCRATCH

§ scratchoniteduprojects/h 14048635 editar
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ADICIONE O NOME AO SEU PROJETO: BASQUETEBOL

& 3 C & sostchmibedu/projects/5 14048635 f=diar w
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VAMOS INICIAR NOSSO CODIGO
- SELECIONE O PLANO DE FUNDO
€ = C & scratchmitedu/projects/5 14048835 editor -] a £
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er1s/5 14018457/

€« = C @& scaichmitedu/p

Iha um pano de fundo

Voltar

. - -

a Praia Malibu Praa canoca

Quarto 1 Quarto 2 Quarto 3 Banco com Céu azul Blue Sky 2 Caicadao

Canyon Castelo 1 Castelo 2 Castelo 3 Castelo 4 Quadro-ne

[ .

artico Beisebol 1 Beisebol 2

- CLIQUE EM SELECIONE UM ATOR

& 5 C & scretohmitedaiprojects/S1AMMEEIS editor = B

doa #raeaces | g Bans

'. _ | Meovimenio

sheatila
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Hactiia

- CLIQUE NA IMAGEM BASKETBALL

€« @ scratchomitedu/proscis/S 14048635 editar o 0 H

OO OO0
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Aboy Aman Andie Aning Dance Apple Agrowt Avery
. ¢ ‘- a
I
1
Avery Walk... Ball Ballenna Balipon] Bananas Basaball Bashelball

b A (

Eatier Beachball Bear Bear.walking Beaile Bell



TODO CODIGO CRIADO SERA PARA A BOLA DE BASQUETE
EM CODIGO - CLIQUE EM EVENTOS

. Eventos
i Movimento

. quando for clicado

Aparéncia :

Som

)

Eventos

Controke )
. quando o cenario mudar para  backdrop? [

Sensores

EODera:Im'Es: quando  Tuido - ;,o

Warisveiz

| . quando-en receber . PEGUEL =
%Meus Blocos,

ARRASTE O COMANDO NA INTERFACE DE CODIGO

= Cadigo ¥ Fantasias | o3 Filhos |

. Eventos

| Movimenio

CLIQUE EM CONTROLE E ARRASTE O COMANDO ABAIXO

&= Codigo | ¢ Fantasias | & Filnos |

@ Controle

| Movimento

o B X

| Aparéncia

Som

quando for chcado
sempre

-

Sensores |



UTILIZE AS CORES COMO GUIA E ENCONTRE OS DEMAIS COMANDOS

ARRASTE TODOS OS COMANDOS NA INTERFACE DE CODIGO E OS
CONFIGURE CONFORME A FIGURA ABAIXO

Som va parax numero aleatorio entre @ e @ - @

O mostre
. repita até que posicioy < @
Controle Bl o o

Sensores adicione @ ay

esconda

CONTINUE ARRASTANDO OS BLOCOS CONFORME IMAGEM ABAIXO

esconda

vé para =  nUmero aleatono enfre @ e @ ¥: @

repita aké que posicdoy = m

emﬂtowg

adicions LN ay




CLIQUE NO BLOCO QUANDO EU RECEBER E SELECIONE A OPCAO NOVA
MENSAGEM

el receber mensagem 1 =

esconda

DIGITE: PEGUEI

New Message

New message name:

PEGUEI

Cancel n

AGORA IREMOS CRIAR A VARIAVEL PONTOS
CLIQUE EM VARIAVEIS

Movimento

Aparéncia

i
[=]
El

@

m
=
i
3
i
n

5]
o
L
=l
i

47}
m
a
u
g
1]
n

Dperadores

Varigveis -

Meus Blozos



CLIQUE NA OPGCAO - CRIAR UMA VARIAVEL

M= Cadigo ¥ Fantasias o} Sons

Variaveis
| Movimenio

Crar uma Variavel

Aparéncia
B minha variavel

o
o
3

mude minha vanavel * para o

@

a8 minha vanavel =

m
®;
B
E.
@

[y
&
El
o
it

mostre a vanavel minha varavel «

G E N csconda a varavel  minha variavel «

DIGITE O NOME DA VARIAVEL

Nova Vanavel

Nome da nova variavel:

PONTOS

@® Para todos os O Apenas para este
atores ator

cancer ([0

ARRASTE A VARIAVEL PONTOS PARA A INTERFACE DO CODIGO

= Codigo o Fantasias ‘ oy Filhos ‘

' @  Varidveis

| Movimento

Criar uma Varidvel

Aparéncia "
=

Pl ccicone @) 2 myvariavie
Bt mostre a variavel  my variable ¥

esconda a variavel my varnabie
. Criar uma Lista
. Meus Blocos

Criar um bloco




NA TELA DE EXECUGAO DO JOGO CLIQUE NO ICONE MOSTRAR
CONFIGURE A DIRECAO PARA -90

N o DM =

| PONTOS @B

Palco
Ator = Baskethall “ x 18 1 v =

Mostrar | ® | D Tamanha 100 Diregdn 80 m

CLIQUE NO ICONE ATOR PARA ADICIONARMOS OS BLOCOS REFERENTE AO
PERSONAGEM

Etapa
Sprite | Basketball - x 18 1 v

® | D Tamanha 100 Diregdo a0 m

mostrar

Cendrios




ATUALIZE O NOME DO PERSONAGEM: GATO

Sprite | Cat 208 I v <
Show | @ | & Size 100 Direction a0
|4 = - Badid
& e
= F 2
i Cat Baskethall o e

ARRASTE OS COMANDOS E OS CONFIGURE CONFORME FIGURA ABAIXO
VOCE PODE DUPLICAR O CODIGO E ALTERAR OS VALORES

-@iuan'dua lecla  seta paradireita » | for pressionada
apor;ie para a direcio @

adicione o ax
mude para a fantasia
adicione @ ax
espere (@) 500
adicione @ ax

cat2 =

quando atecla seta paraesquerda =  for pressionada

aponte para a direcao @
adicione @ ax

mude para a fantasia cat? -

adicione @ ax

espere (s

seg

adicione @ ax

mude para a fantasia cat =

mude para a fantasia cat =

mude PONTOS = para o
sempre
se tocando em

Basketball » ? _ entao

transmita PEGUE| v e espere

toque o som Meow «

adicione ° a PONTOS




CLIQUE NA OPGAO CONTROLE DE TELA CHEIA

N @ D | 52

PONTOS (0D

Etapa
Sprite | Cat x| - 1 v =

mestar | @ | @ Tamanho 100 Diregdo 30 m

Cenanios

60O

CLIQUE NA BANDEIRINHA PARA EXECUTAR O JOGO

PARA PAUSAR CLIQUE NO iCONE DE PARADA

" Y e
o n

pontos [0




SALVE O PROJETO

= © M scratchemibedu)projects/s 14021368 fedinar/

B - amive B ¥ Tutorisks EASQUETEROL Compartiiisds €7 Veina Pagiia 00 Progeno

& Codoa & Famasan Wi Filog

@ | Varikveis
| Misatmesras
Crar i Vardvel

Aparkess

| opsranion:

Paten

3" )]

Criarum blooo

e

Sendros

L
L4

VOCE PODE COMPARTILHAR SEU JOGO COM OUTRAS PESSOAS CLICANDO

EM COMPARTILHAR

‘9 Tutoriais BASQUETEBOL

PARABENS VOCE CONCLUIU A ATIVIDADE



